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{ENHORABUENA!

Has recorrido la estepa, descubierto sus secretos y aprendido a reconocer a quienes
la habitan.
Ahora formas parte de algo importante.
Desde hoy eres Guardian/a Estepario/a.
Protege la vida que se esconde entre los campos, respeta sus ritmos y recuerda que
cada pequeno gesto cuenta.

Nombre en clave

Especie aliada favorita:

' Territorio que protege:

Firma y Fecha de juramento:
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VECINOS ESTEPARIOS

Sigue los puntos para descubrir a los habita




HABITOS Y HABITAT

Relaciona caracteristicas identificativas de las aves.
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SISON
AVUTARDA
CIGUENA
MILANO
AGUILUCHO
CERNICALO
GARZA
CORMORAN

Cola ahorquillada
Saltos en el cortejo
Vuelo estacionario

Cortejo pomposo

Secado de plumas al sol

Acecha a su presa inmovil

Planea con las alas en “V”

Marcha atenta buscando alimento
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Entre barbechos y trigales,

el sisén busca sus lugares;
recorriendo los margenes que el agricultor respeta,

halla refugio y un buen camino hacia la estepa.

DEL SISON




PALABRAS AL VUELO

A PENSAR

I. Animales con plumas y pico.
2. Ave muy grande que vive en

campos abiertos.

3. Lugar donde las aves ponen los

huevos y cuidan a sus crias.
Y. Forma que tienen algunos

animales de esconderse usando

colores del entorno.
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5. Planta del campo que se
utiliza para hacer pan.
6. Crias de las aves cuando

nacen del huevo.

7. Insecto que salta mucho
y sirve de alimento a las
aves.

8. Parte de la planta de la
que nace una nueva
planta y de la que se
alimentan las aves.

9. Ayudar a la naturaleza y no danarla.
10. Lugar del campo donde hay cultives, campo

m abierto y viven muchas aves.
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X SOLUCIONES

Aves, avutarda, nido, camuflaje, trigo, polluelos,
saltamontes, semilla, cuidar y agroestepa.



UNA PLUMA EN LA SOPA
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Sigue el rastro y encuentra las palabras ocultas:

Campo, Insectos, Planta, Suelo, Naturaleza, Aves, Trigo, Agroestepa, Avutarda.



COMO DiBUJAR UN AVE DE LA
ESTEPA

PASO I: Dibuja el PASO 2: Aiade los
triangulos que
formaran el pico y los

PASO 3: Traza las
curvas que definiran el

cuerpo y la cabeza del
cuello y el ala.

ave partiendo de una

forma oval. muslos.
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PASO 4: Dibujando PASO 5: Traza circulos PASO 6: Ahade
rectas define las patas para los ojos y detalles en la cabeza,
y corrige la cabeza. articulaciones de las cuerpo y patas.
patas.
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